Положение
об интеллектуально-познавательной телекоммуникационной игре
ИНСАЙТ-ФЕЙЕРВЕРК для учащихся 7-10 классов 
образовательных учреждений Костромской области 

в рамках Инернет-марафона «Путешествие в безопасный Интернет

1. Общие положения.
1.1. Настоящее положение определяет цели, порядок и условия проведения интеллектуально-познавательной телекоммуникационной игры для учащихся 7-8, 9-10 классов общеобразовательных учреждений при поддержке отдела образования администрации городского округа город Буй.

1.2. Площадкой проведения конкурса является интерактивная среда Интернет-марафона «Путешествие в безопасный Интернет» http://letopisi.ru/index.php/Интернет-марафон_Путешествие_в_безопасный_интернет 
2. Цели и задачи проведения игры
2.1.
Выявление интеллектуально-познавательного потенциала участников телекоммуникационного взаимодействия по предмету Информатика по теме «Безопасный Интернет»
2.2. 
Отработка навыков телекоммуникационного взаимодействия.

3. Организаторы и участники игры:
3.1. Организатором игры является Муниципальное общеобразовательное учреждение средняя общеобразовательная школа №13 имени Р.А. Наумова городского округа город Буй Костромской области.

3.2. Участники игры:  Команды в составе не более 6 человек из учащихся 7-8, 9-10 классов. 
4. Условия участия в конкурсе:
4.1. Для участия в конкурсе команды регистрируются до 17.00 ч. 6 февраля 2011 года по адресу 
http://letopisi.ru/index.php/Интернет-марафон_Путешествие_в_безопасный_интернет  

страница 4 этапа ИНСАЙТ-ФЕЙЕРВЕРК
5. Порядок и сроки прведения игры
5.1 Время проведения игры: 

07 февраля 2011 года с 9.00 до 17.00

5.2. Правила интеллектуальной игры:

Игра проходит в 1тур.

На странице 4 этапа интернет-марафона «Путешествие в безопасный интернет» 07 февраля  в 9.00 выкладывается для игры 30 вопросов:

первые 10 по 1 баллу;

вторые 10 по 2 балла,

третьи 10 по 3 балла.

Участники сами разрабатывают стратегию и тактику поиска информации с использованием Интернет-ресурсов и других источников. Ответив на вопросы, школы посылают ответ электронной почты по адресу lubimova-tl@mail.ru 
Жюри игры ведет учет ответов на вопросы, и начисляются баллы за правильные ответы. Затем подводятся итоги игры.

6. Подведение итогов игры:

Команда, набравшая наибольшее количество баллов объявляется победителем и получает 1 место, следующим двум командам присуждается 2 и 3 места. Побеждает команда, набравшая наибольшее количество баллов. При совпадении количества баллов, победителем объявляется команда, приславшая ответы раньше. После окончания игры каждой команде вручается диплом победителя или сертификат участника.
