Положение

о дистанционной игре «Зарничка. Равнение на Победу» для учащихся  3 классов образовательных учреждений Чухломского, Парфеньевского, Нейского районов.
Цели проведения игры:

· создание условий для формирования знаний и умений по основам безопасности жизнедеятельности;

· развитие познавательных процессов посредством сетевого взаимодействия;
· воспитание патриотических чувств;

· расширение кругозора учащихся;
· развитие качеств учащихся, которые позволяют работать в условиях проекта сетевой команде (организованность, коллективизм, критичность и др.)

Этапы и время проведения игры:

1 этап – сбор заявок – до 20 ноября 
2 этап – жеребьевка команд, распределение ролей – 23 ноября
3 этап – представление команд (визитная карточка, представляющая роль от каждой школы) – до 27 ноября
4 этап – проведение игры «Зарничка»
1. Рассылка заданий – 28 ноября

2. Выполнение заданий командами – 29 ноября – 5 декабря

3. Представление результатов работы – 5-8 декабря
5 этап – подведение итогов – 9-10 декабря
6 этап – награждение победителей – 11 декабря 

Участники дистанционной игры:

Команды из числа учащихся 3  классов образовательных учреждений Чухломского, Парфеньевского, Нейского районов.
Игровые роли участников:

· 1 уровень: все заявленные участники сетевой игры делятся на несколько армий по жеребьевке. Команды армий играют друг против друга. Цель команд внутри одной армии: совместная деятельность для победы над «врагом».
· 2 уровень: внутри каждой команды участники делятся на игровые роли: командир (1) + связисты (4), командир (1) +военные журналисты (4), командир (1) + санитары (4), командир (1) + военные художники (4), командир (1) + разведчики (4).
Механизм проведения игры «Зарничка»:

* Координационный центр игры находится в МОУ Судайская средняя школа Чухломского района Костромской области.

* Регистрация участников игры осуществляется на Интернет-представительстве МОУ Судайская средняя школа в разделе «Сетевые проекты» ( Регистрация на игру «Зарничка. Равнение на Победу»: http://www.koipkro.kostroma.ru/Chuhloma/Sud/sp/default.aspx и по электронной почте suday-mou@mail.ru (Приложение №1)
* Игра состоит из 6 этапов. Каждый этап проводится в строго определенное время: с 20 ноября по 11 декабря 2009 года. Жеребьевка по делению команд проводится независимым жюри (Приложение №2). Распределение игровых ролей внутри команды проводится в установленные Положением сроки с учетом желания и возможностей участников определенной армии при условии обязательного участия всех заявленных школ.
* Каждая команда представляет себя визитной карточкой, которая состоит из представления игровых ролей. Визитная карточка команды оформляется в виде вики-страницы на Летописи.ру, ссылки на которую находятся на Интернет-представительстве МОУ Судайская средняя школа в разделе «Сетевые проекты» ( «Зарничка. Равнение на Победу»
* Задания для команд размещаются на сайте за день до начала игры. Справившись с заданием, команда оформляет выполненную работу на своей страничке Летописи.ру, которая имеет название армии и роль игроков, определившихся в результате жеребьёвки. 

* В случае какого-либо сбоя при размещении, результаты можно отправить по e-mail: suday-mou@mail.ru. 
Подведение итогов игры «Зарничка»:
Итоги подводятся в командном зачете в установленные сроки. Победители награждаются почетными грамотами и призами.
Приложение №1
Форма заявки

	Муниципальное образование  
	

	Полное название ОУ 
	

	Электронный адрес школы 
	

	Педагог-координатор (ФИО, должность) 
	

	Состав команды 
	

	Адрес школы 
	

	Телефон 
	


Приложение №2

Состав жюри:

Смирнова Т.М. – председатель жюри, ведущий специалист ОО Чухломского района

Фомичева Е.К. – руководитель МО, учитель начальных классов МОУ Судайская средняя школа, учитель I категории
Маслова Л.В. – директор Судайского Дома пионеров и школьников
Ермолаева И.В., руководитель МРЦ Чухломского муниципального района
Координатор проекта: Анна Викторовна Таширева, методист Школьного РЦ МОУ Судайская средняя школа
